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DAFTAR SIMBOL 
(Haviluddin, 2011) 

A. Simbol Use Case Diagram 

Gambar Keterangan 

 Use Case menggambarkan deskripsi 

dari aksi-aksi yang dilakukan oleh 

actor dan menghasilkan suatu hasil. 

 Actor merupakan orang atau sistem 

yang menjalankan suatu perintah atau 

yang berinteraksi dengan sebuah 

sistem informasi. 

 

Association merupakan penghubung 

antara actor dan use case yang 

melakukan sebuah interaksi. 

 

Generalization menjelaskan hubungan 

antara dua use case yang memiliki 

fungsi lebih general dari lainnya. 

 

Include adalah relasi antara dua use 

case dimana mewajibkan melakukan 

perintah pada use case pertama jika 

ingin mengakses use case kedua. 

 

Extend adalah relasi antara dua use 

case atau lebih yang tidak 

mengharuskan mengakses use case 

pertama jika ingin mengakses use case 

kedua. 

 

Collaboration merupakan elemen dan 

interaksi aturan-aturan yang bekerja 

sama untuk menyediakan perilaku 



Gambar Keterangan 

yang lebih besar dari jumlah dan 

elemen-elemen lainnya.  

 Note menggambarkan elemen fisik 

pada saat sebuah aplikasi dijalankan 

 

B. Simbol Activity Diagram 

Gambar Keterangan 

 

Start Point merupakan simbol yang 

berfungsi sebagai awalan memulai 

activity diagram.  

 

End Point merupakan simbol yang 

berfungsi untuk mengakhiri sebuah 

activity diagram. 

 

Activities adalah gambaran suatu 

proses aktivitas yang berjalan pada 

sistem. 

 

Fork merupakan simbol yang 

digunakan ketika terjadi aktivitas yang 

dikerjakan secara paralel 

 

Join merupakan simbol yang 

digunakan ketika terjadi 

penggabungan aktivitas. 

 Decision Points adalah simbol yang 

digunakan ketika terjadi dua kondisi 

pada sebuah aktivitas seperti true atau 

false. 



Gambar Keterangan 

 

Swimlane berungsi sebagai pemisah 

antara aktor dengan aktor lainnya 

ataupun dengan sistem. 

 
 

C. Simbol Class Diagram 
 

Gambar Keterangan 

 

Association merupakan hubungan 

antara kelas dengan makna umum 

yang biasanya disertai dengan 

multiplicity. 

 

Nary Association digunakan untuk 

menghindari asosiai dengan lebih dari 

dua objek. 

 

Class merupakan himpunan objek 

yang berbagi operasi dan atribut yang 

serupa. 

 Realization merupakan simbol yang 

menggambarkan operasi suatu objek 

 

Dependency merupakan simbol yang 

menggambarkan hubungan perubahan 

yang terjadi pada sebuah elemen 

mandiri dan memiliki pengaruh 

terhadap elemen lainnya. 

 

Generalization merupakan simbol 

yang menjelaskan hubungan 

generalisasi dan spesialisai pada dua 

use case. 
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Aggregation adalah simbol yang 

menggambarkan hubungan antara 

kelas dengan bagian-bagian lainnya. 

 
 

 

D. Simbol Sequence Diagram 

Gambar Keterangan 
 

Actor merupakan seseorang yang 
mengendalikan jalannya sebuah sistem 

 

Menggambarkan perilaku yang 
dilakukan oleh actor 

 

Lifeline merupakan simbol yang 
menggambarkan aktifitas dari sebuah 

object 



Gambar Keterangan 

 

Activation boxes adalah simbol yang 
menggambarkan waktu yang 
diperlukan oleh object untuk 

menyelesaikan task 

 

Message adalah simbol yang 
merepresentasikan informasi dari 

objek satu ke objek lainnya 
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